
La SSD Mr soccer 5 organizza sul proprio impianto di gioco, sito in Quartu Sant’Elena in via Pessina 33, la prima edizione del 1° 

Eye Gol Cup, il torneo avrà inizio Lunedì 30 Maggio e terminerà la prima settimana di Agosto 2022. 

Art. 1 – NORMA DI PARTECIPAZIONE - QUOTE ISCRIZIONE E QUOTA GARA  

il Torneo è a carattere amatoriale e non vi possono partecipare gli agonisti. 

Si fa eccezione per gli atleti FIT Padel classificati max categoria 4.2 (partecipazione solo per la divisione serie A) 

La quota d’iscrizione stabilita è di € 40,00 (Euro quaranta/00) per ogni singolo partecipante. 

La quota iscrizione comprende la tshirt ufficiale Joma, 

La quota gara prevista per ogni partita sarà di € 8,00 (Euro otto/00) a persona. 

Sono garantite un minimo di 5 partite. 

 

Art. 2 – RISERVE GIOCATORI IN SQUADRA 

E’ possibile avere massimo 3 riserve in squadra, con possibilità di inserimento a torneo in corso. Le richieste di inserimento dei 

nuovi atleti dovranno essere inviate 48 ore prima della gara alla mail tesseramentoatleti@gmail.com con sottoscrizione del modulo 

di iscrizione ed invio del certificato medico agonistico. La quota di iscrizione delle riserve è pari a € 20,00 (Euro venti). E’ possibile 

inserire giocatori in rosa entro la penultima giornata della fase eliminatoria. 

 

Art. 2.1 - CARATTERISTICHE RISERVA 

Non sarà possibile inserire nella categoria serie B un giocatore con un ranking superiore alla categoria di partecipazione, secondo i 

parametri presenti nell’allegato. 

Nessun limite è previsto per i giocatori non presenti nel ranking Toto Padel Club. 

 

Art. 3 – COMPOSIZIONE DEL TORNEO  

Le squadre verranno suddivise in due categorie, denominate serie A e B. 

Serie A: Le 12 squadre partecipanti verranno suddivise in due gironi da 6 squadre e dopo la prima fase di andata, le ultime due 

classificate di entrambi i gironi verranno eliminate. Continueranno il torneo le restanti squadre disputando il girone di ritorno. 

Al termine, le prime due classificate dei due gironi si sfideranno in semifinale nel seguente modo: 

1° class. Gir. A - 2° class. Gir. B (QFA) 

1° class. Gir. B - 2° class. Gir. A (QFB) 

Le vincenti si sfideranno in finale per decretare il campione del torneo. 

Serie B:  Parteciperanno a questa categoria 16 squadre, che verranno divise in 3 gironi da 6 squadre, le gare saranno di sola andata 

e verranno eliminate solamente le due peggiori ultime classificate dei 3 gironi.  

La seconda fase prosegue con gli ottavi di finale, con gare di andata e ritorno. Accederà ai quarti di finale la squadra che avrà tota-

lizzato più set nei 2 match. Nel caso di parità dei set, verranno presi in considerazione in ordine i seguenti fattori: 

1. maggiore differenza tra game vinti e persi 

2. la più alta posizione in classifica 

3. maggior numero di partite vinte per 2 set a 0 



Le squadre qualificate agli ottavi di finale si sfideranno nel seguente modo: 

migliore 1° class vs unica 6° classificata (QFA)  

seconda migliore 1° vs peggiore 5° classificata (QFB) 

peggiore 1° vs seconda migliore 5° classificata (QFC) 

migliore 2° vs migliore 5° classificata (QFD) 

seconda migliore 2° vs peggiore 4° classificata (QFE)  

peggiore 2° vs seconda migliore 4° classificata (QFF)  

migliore 4° vs seconda migliore 3° classificata (QFG)  

migliore 3° vs peggiore 3° classificata (QFH)  

QUARTI DI FINALE  

QFA - QFG (vincente 1) 

 QFB - QFH (vincente 2)  

QFC - QFF (vincente 3)  

QFD - QFE (vincente 4)  

SEMIFINALI 

Vincente 1 - Vincente 4  

Vincente 2 - Vincente 3  

 

Art. 4 – GIORNI E ORARI DI GIOCO  

Le gare verranno disputate nei seguenti giorni e orari: 

Dal Lunedì alla Domenica (fatta eccezione del Sabato) con l’inizio delle gare a partire dalle ore 18.30 e concludersi con ultima gara 

inizio ore 21.30.  

 

Art. 5 – CAPITANO SQUADRA 

Al momento dell'iscrizione ogni squadra dovrà indicare il Capitano del team, che coinciderà con colui che invierà il modulo relativo 

alle t-shirt e alle comunicazioni. Esso sarà l'unica persona a cui verranno inviate comunicazioni ufficiali e sarà il solo a poter contat-

tare l'organizzazione per qualsiasi necessità, non verranno prese in esame richieste da altri componenti della squadra. E’ possibile 

richiedere la sostituzione del Capitano tramite mail o messaggio una sola volta durante l’arco dell’evento. 

 

Art. 6 – DOTAZIONI, CAMPO E PALLE DI GIOCO  

Ad ogni giocatore verrà fornita la t-shirt ufficiale dell’evento, questa sarà l’unica che si potrà utilizzare durante le gare, pena, in 

caso di recidiva, l’applicazione di 1 punto di penalità dalla classifica generale. 

Si gioca su campo all’aperto con fondo di tappeto in erba sintetica. Sarà l’organizzazione a fornire un tubo di palle per ogni match. 

Le palle dovranno essere riconsegnate alla segreteria. 

 

Art. 7 - ESITO GARA E PULSANTI SEGNAPUNTO 

Tutte le partite saranno auto-arbitrate dagli stessi giocatori.  

Il capitano di ogni squadra dovrà indossare un piccolo pulsante che servirà per aggiornare il punteggio sul tabellone a bordo campo, 

basterà cliccare ogni volta che si fa un punto e il punteggio verrà aggiornato con un +15, se viene cliccato per errore basterà un 

ulteriore click prolungato per cancellare il punto.         



Art. 8 – CRITERIO ASSEGNAZIONE PUNTI IN CLASSIFICA 

 La classifica dei gironi verrà determinata assegnando: 

– 3 punti per ogni vittoria ottenuta per 2 set a 0 

– 2 punti per ogni vittoria ottenuta per 2 set a 1 

– 1 punto per ogni sconfitta ottenuta per 1 set a 2 

– 0 punti per ogni sconfitta ottenuta 0 set a 2 

Se al termine del girone ci saranno due squadre con pari punteggio, per determinare la graduatoria del girone si terrà conto, in suc-

cessione, fino a dirimere la parità dei seguenti parametri: 

– esito scontri diretti 

– singole partite vinte per 2 set a 0 

– singole partite vinte per 2 set a 1 

– minor numero di game subiti nel totale delle gare ai gironi 

- maggior numero di game vinti 

- sorteggio 

In caso di pari punti tra 3 o più squadre si utilizzerà il sistema della classifica avulsa, che verrà stabilità secondo i seguenti 

criteri (fino a dirimere la parità) dei seguenti parametri: 

1) dei punti conseguiti negli incontri diretti fra tutte le squadre della classifica avulsa; 

2) della differenza tra i set vinti e persi nei medesimi incontri; 

3) della differenza tra set vinti e persi nell’intero torneo; 

4) del maggior numero di set vinti nell’intero evento; 

5) del sorteggio 

Il criterio per determinare l'assegnazione di una migliore posizione in caso di parità punti tra due o più squadre nel tabellone 

della fase ad eliminazione diretta, verranno presi in esame in ordine i seguenti fattori: 

- punti in classifica 

– singole partite vinte per 2 set a 0 

– singole partite vinte per 2 set a 1 

– minor numero di game subiti nel totale delle gare ai gironi 

- maggior numero di game vinti 

- sorteggio 

Art. 9 – IMPRATICABILITA' CAMPO E/O CONDIZIONI METEO AVVERSE  

In caso di impraticabilità del campo, causa maltempo, le partite verranno rinviate a data da destinarsi. In caso di leggera pioggia che 

non causa impraticabilità del campo, saranno invece le squadre a decidere se disputare o meno la gara per evitare rinvii. In ogni 

caso le squadre devono essere entrambe d’accordo. Nel caso in cui una delle due non voglia disputare la gara, quest’ultima andrà 

recuperata. 

In caso di interruzione gara per pioggia, nel caso non sia possibile riprendere il match, quest’ultimo andrà recuperato in data da 

destinarsi e si ripartirà con il risultato acquisito nella gara ufficiale, compreso il risultato del game in corso: 

-es: primo set, 5 game a 4, 40-0. La gara riprenderà dal risultato acquisito in quel momento, compreso il risultato del game in corso. 

Se le 2 squadre sono concordi è possibile decretare il risultato della partita in base al risultato acquisito in quel momento solo nel 

caso in cui: 

– squadra 1 in vantaggio di 1 set e match interrotto con squadra 1 in vantaggio = punteggio di 2 set a 0 

Nel caso in cui un match iniziato con 2 giocatori, dovesse venir interrotto per maltempo e/o condizioni avverse, è possibile inserire 

la riserva (precedentemente inserita) nel caso in cui uno dei 2 giocatori non fosse disponibile per proseguire il match nella nuova 

data fissata. Ove invece la riserva non sia precedentemente inserita, potrà essere aggiunta e quindi potrà disputare il proseguo del 

match, solo se vi è comprovato infortunio e se vengono rispettate tutte le linee guida relativamente all’inserimento delle riserve. 



Art. 10 – RICHIESTA RINVIO GARE 

In questa edizione sarà possibile richiedere lo spostamento della gara in sole 2 occasioni, non ne verranno in nessun modo 

concessi ulteriori. Non sarà possibile richiedere spostamenti per le semifinali e le finali. 

Per richiedere il rinvio di una gara è necessario contattare la segreteria almeno 3 giorni prima della gara stessa. Sarà il Capi-

tano della squadra richiedente lo spostamento, a dover contattare il referente della squadra avversaria per cercare un giorno 

ed un orario idoneo alla modifica. 

La gara deve essere recuperata entro sette giorni alla data prevista in calendario. La gara può essere anticipata ma non può 

comunque precedere il giorno dell’inizio dell’evento o il giorno di una fase diversa da quella interessata alla gara per la 

quale si vuole chiedere lo spostamento. 

E’ possibile far slittare tale termine di altri 7 giorni, in caso di infortunio comprovato da documentazione medica. La data 

del recupero deve comunque essere antecedente di almeno 3 giorni prima dell’inizio della fase successiva. Il caso in un 

atleta che risultasse positivo al covid e che quindi non potesse disputare le gare, verrà gestito come un caso di infortunio.  

Nel caso in cui le squadre non riescano a trovare un accordo (entro 10 giorni dalla data originale fissata in calendario) per il 

recupero della gara, verrà assegnata vittoria a tavolino per la squadra che si è resa disponibile per lo spostamento e la sottra-

zione di un punto nella classifica generale alla squadra avversaria. (questo per il principio secondo cui è la squadra che ri-

chiede tale spostamento a doversi adattare alle esigenze dell’altro team). Si consiglia infatti di definire sempre la data del 

recupero prima di confermare lo spostamento. Nel caso in cui lo spostamento venga richiesto da entrambe le squadre o la 

gara sia stata rinviata per pioggia, ove non si trovi un accordo (entro 10 giorni dalla gara fissata in calendario), la partita 

verrà registrata con risultato di 0 a 0 (sconfitta per entrambe le squadre) e un punto di penalità nella classifica generale. Tale 

termine può essere ridotto nel caso in cui sia necessario determinare la classifica per procedere con fasi finali o fasi interme-

die durante l’evento. 

Nel caso una squadra dovesse richiedere un rinvio di gara e ottenerlo, ma per condizioni meteo avverse non si riesca a di-

sputare, vincerà a tavolino la squadra che ha accettato il rinvio. 

Le squadre non sono obbligate ad accettare il rinvio richiesto dalla squadra avversaria, salvo che tale rinvio sia quello delle 

gare inserire in calendario per la domenica. 

 

Art. 11 –  TEMPI DI GARA  

Gli incontri si disputeranno al meglio dei 3 set. In caso di punteggio di parità 40-40, sarà attiva la regola del Punto de Oro, quindi 

non saranno disputati i “vantaggi” ma il game sarà vinto da chi si aggiudicherà il punto successivo. In una situazione di parità in un 

set di 6 game a 6, tale set sarà risolto con un tie-break a 7 punti. 

Le partite sono programmate a distanza di 90 minuti l’una dall’altra. E’ possibile che l’inizio delle stesse subisca dei ritardi a causa 

del prolungarsi delle gare precedenti. 

Nel caso in cui una partita finisca prima dei 90 minuti e non vi è ritardo sulla programmazione delle altre gare è possibile continua-

re la partita come “amichevole”, a discrezione delle 2 squadre. I punteggi acquisiti durante la fase “amichevole” non verranno con-

siderati ai fini del torneo. 

E’ possibile inoltre, che per rispettare gli orari delle partite, il campo di gioco (fucsia o blu) sia diverso da quello assegnato in calen-

dario. 

 

Art. 12 – PRESENZE DISPUTA FASI FINALI 

Ogni giocatore dovrà avere collezionato almeno 2 presenze durante tutto il torneo per poter partecipare ad una eventuale qualifica-

zione alla fase finale del torneo. 

Eccezione: E’ possibile partecipare alle fasi finali anche con meno di 2 presenze ma solo ed esclusivamente in caso di infortunio,  

esso deve essere comprovato da referto medico dello specialista che ne attesti la veridicità, questo deve essere consegnato 

all’organizzazione per mail all’indirizzo tesseramentoatleti@gmail.com 72 ore prima dalla data della gara. La riserva deve essere 

inserita entro i termini previsti dall’art. 2 



Art. 13 – SCONFITTE A TAVOLINO 

Qualora i giocatori non siano presenti al momento della chiamata l’incontro sarà perso dalla squadra assente, con conseguente scon-

fitta a tavolino per un punteggio fisso di 6-0 / 6-0 e la sottrazione di un punto nella classifica generale.  In caso di recidiva, sarà 

l’organizzazione a decretare in automatico la sconfitta a tavolino dopo 15 minuti di ritardo dall’inizio dell’orario della gara. 

Nel caso in cui una squadra non si dovesse presentare per un match prefissato da calendario (senza aver dato avviso alla segreteria 

almeno 48 ore prima della gara stessa) dovrà pagare l’intera quota campo (pari a euro 32,00). In caso di avviso 48 ore prima, nessu-

na quota andrà versata. Resterà valido solo il punteggio derivato dalla sconfitta a tavolino. 

In caso di vittoria a tavolino saranno assegnate le presenze a tutti i giocatori della squadra vincente presenti in rosa. 

Alla 3° sconfitta a tavolino la squadra viene automaticamente esclusa dal torneo. Tutti i risultati successivi all’esclusione verranno 

considerati acquisiti come sconfitta a tavolino con punteggio di 2 set a 0. 

 

Art. 14  - RITIRO O ESCLUSIONE SQUADRA 

Nel caso in cui una squadra si ritiri, la stessa potrà essere sostituita per garantire la prosecuzione del Torneo. In ogni caso la squadra 

subentrerà con i punteggi e la classifica della squadra che sostituisce e potrà prendere parte alle fasi finali solo nel caso in cui gli 

atleti abbiano almeno 2 presenze, in caso contrario accederà alle fasi finali la squadra con il miglior piazzamento in classifica. 

Nel caso in cui una squadra si ritiri o venga esclusa e debba prender parte alla fase ad eliminazione diretta, verrà ripescata la squa-

dra immediatamente al di sotto in classifica con conseguente slittamento delle posizioni. 

 

Art. 15 – INFORTUNIO DI GIOCO 

 In caso di infortunio sul campo di un giocatore la partita viene sospesa per un massimo di 5 (cinque) minuti. Dopo tale lasso di 

tempo se il giocatore è in grado di tornare in campo, la partita riprenderà regolarmente dal punteggio interrotto. 

In caso il giocatore non fosse in grado di continuare e non vi fosse la riserva (precedentemente inserita in rosa) immediatamente 

disponibile, l’incontro si chiuderà con la vittoria della squadra avversaria con il seguente risultato: 

-2 set a 0 (3 punti). 

 

Art. 16 – TRASFERIMENTI GIOCATORI 

non è possibile il trasferimento di un atleta da un team ad un altro, nella stessa categoria (maschile, femminile, misto) 

 

Art. 17 – ATLETI AGONISTI 

Potranno partecipare anche i giocatori agonisti che nel ranking FIT PADEL siano classificati massimo con categoria 4.2, ma solo 

nella divisione serie A, nella categoria serie B potranno partecipare solo i classificati 4NC e gli amatori. 

Le verifiche sul livello degli atleti partecipanti verranno effettuate al momento dell’iscrizione degli stessi e comunque non prima di 

15 giorni dall’inizio del torneo. Successivamente a tale verifica è ammesso l’aumento del ranking in classifica fit padel. 

 

Art. 18 – PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI 

 Eventuali provvedimenti disciplinari che si rendessero necessari per comportamenti degli atleti non conformi allo spirito sportivo 

ed etico del circolo Toto Padel Club e della Mr Soccer 5, saranno esaminati dalla Commissione Disciplinare dell’organizzazione 

stessa, tenendo conto delle testimonianze dei collaboratori della Società presenti al momento della gara. 

 

Art. 19 – REGOLAMENTO DI GIOCO 

Per il regolamento di gioco, per quanto non previsto dal presente documento si rinvia alla normativa prevista dai Regolamenti FIT. 



Art. 20 – PUNTEGGIO RANKING TOTO PADEL CLUB 
La partecipazione al Torneo vale per il ranking del Toto Padel Club*.  

La classifica del ranking è individuale e verrà aggiornata dopo ogni torneo organizzato dalla SSD Mr Soccer 5. 

I  punteggi assegnati per questo evento saranno i seguenti:  

 

 

SERIE B 
Vittoria partita per 2-0: 6 punti 

Vittoria partita per 2-1: 4 punti 

Sconfitta partita per 1-2: 2 punti 

Accesso ottavi di finale: 8 Punti 

Accesso ai quarti di finale: 20 Punti 

Accesso alla semifinale: 30 Punti 

Accesso alla finale: 40 punti 

vittoria serie B: 90 punti 

 

N.B. = I punti relativi ad accesso alle fasi finali e alle vittorie verranno assegnati solo ai giocatori che ne hanno disputato le gare. 

 

Art. 21 – PREMIAZIONI 

Campione serie A: 2 pale padel  

Campione serie B: 2 borsoni head padel  

2° classificato serie A: 2 zaini bull padel 

2° classificato serie B: 1 carnet di 2 partite (per il singolo giocatore) presso il Toto Padel Club 

 

*RANKING TOTO PADEL CLUB 

Il Ranking del Toto Padel è una classifica che determina il valore di ogni singolo giocatore, in modo da definire la sua collocazione 

all’interno del circolo per la partecipazione agli eventi che verranno organizzati. 

 

Art. 22 – DATE FASE FINALI 

In queste date non sarà possibile richiedere spostamenti. 

SEMIFINALI: lunedì 01 agosto 

FINALI: giovedì 04 agosto 

SERIE A 
Vittoria partita per 2-0: 9 punti 

Vittoria partita per 2-1: 7 punti 

Sconfitta partita per 1-2: 3 punti 

Accesso alla semifinale: 40 Punti 

Accesso alla finale: 60 punti 

vittoria serie A: 120 punti 



Art. 23 – POSIZIONAMENTO RANKING E MODALITA’ DI PARTECIPAZIONE 

Ogni giocatore al momento dell’iscrizione può scegliere a quale serie partecipare a patto che non scelga una categoria di livello 

inferiore a quella di appartenenza.  

E’ fatta eccezione solo nel seguente caso:  

Un giocatore si ritrova tra una delle posizioni di Serie A, ma ha disputato il suo ultimo campionato in serie C, potrà decidere di fare 

un solo salto di categoria e di conseguenza disputare il torneo di serie B, non potrà disputare quello di C.  

- Nuovo Iscritto senza nessun posizionamento nel ranking 

In questo caso il giocatore potrà scegliere in quale serie disputare l’evento, a patto che anche il suo compagno di squadra non abbia 

un posizionamento. Diverso è il caso in cui il compagno sia presente in classifica, in quel caso assumerà il suo ranking e potrà par-

tecipare alla serie di competenza.  

- Posso scegliere di cambiare serie ?  

Puoi scegliere di salire di una categoria ma non di scendere se il tuo ranking indica un valore maggiore. 

 - Squadre con giocatori con fasce ranking differenti In questo caso verrà preso in considerazione il posizionamento ranking del 

giocatore più alto in classifica.  

*RANKING TOTO PADEL CLUB Il Ranking del Toto Padel è una classifica che determina il valore di ogni singolo giocatore, in modo da definire la sua collocazione 

all’interno del circolo per la partecipazione agli eventi che verranno organizzati.  

 

Art. 24 – COMUNICAZIONI UFFICIALI  

Le comunicazioni ufficiali da parte dell’organizzazione avverranno solo tramite mail al capitano di ogni squadra. Il presente regola-

mento potrebbe essere soggetto a variazioni  

 

INTEGRAZIONI  

 Nel caso in cui fossimo costretti ad interrompere l'evento per cause di forza maggiore (es: decreto che obbliga l'interruzione 

di eventi come il nostro, lockdown, etc...) lo stesso verrà messo in stand by e si riprenderà alla prima data utile (escludendo 

i mesi di luglio ed agosto, i quali non permetterebbero di giocare con un clima adeguato le partite). 

 Nel caso in cui una nuova norma emanata dal Governo dovesse prevedere l'obbligo di possesso di green pass o super green 

pass e l'atleta dovesse esserne sprovvisto, questi dovrà inserire una riserva che lo sostituisca. Se avesse già raggiunto il nu-

mero massimo di riserve, può inserirne massimo altre 2. Le persone successivamente inserite dovranno essere in possesso 

del documento richiesto.  


